
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Pour réaliser ton cône , il te faut  : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le logiciel Photofiltre  

(Gratuit et téléchargeable sur internet)  

  

Le patron du cône vierge    

 

Deux textures  

  

Papier cartonné  

  

Imprimante couleur  

  

Ciseaux  

 

Adhésif double face  

 

Plioir pour marquer les plis facilement  

  

Matériel de customisation (ruban décoratif, 

strass, nïudsé) 



 

 

Cõest partié 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ouvr e Photofiltre et le patron  du Cône  

vierge  

Lance  le logiciel photofiltre en double cliquant sur 

le raccourci  

Clique sur lõicône  en forme de valise jaune  en haut à 

gauche pour  ouvrir un fichier  

Cherche le fichier correspondant 

au cône  vierge que tu as  pla cé 

dans la bibliothèque Images et 

effectue un double clic dessus 

pour lõouvrir 



 

 

 

 

 

 Ouvre  la texture  de ton  choix  

 

 

 

Remplis  le cône avec une texture  de remplissage  

Et voilà  : le fichier est ouvert  ! 

Clique sur lõic¹ne en forme de valise jaune en haut à 

gauche pour ouvrir un fichier  



 

 

 

 

 

 

 

 

Cherche le fichier correspondant 

à la texture avec laquelle tu 

souhaites remplir le patron du 

cône . Pour cela, double -clique  

dessus é 

Et voil¨é la texture sõouvre ! 

Pour mémoriser la texture, clique sur 

« Edition  », puis sur «  Utiliser comme motif  » 



 

 

 

 

 

 

Applique  la texture  de ton  choix  

 

 

 

Clique sur lõoutil pot de peinture  au niveau du volet des 

outils pour le sélectionner. Cet outil se nomme «  outil 

de remplissage  » 

Coche «  Motif  »  

Ferme ensuite la texture une fois mémorisée 

puisque tu nõen nõas plus besoiné 



 

 

  

  

 

A toi maintenant de cliquer à 

lõint®rieur des différentes zones  du 

patron pour les remplir avec la 

texture ainsi mémorisée  

Comme cecié 



 

 

  

 

  

 

 

Poursuis de manière à remplir tous 

les côtés de ton cône  

Pour les bords supérieurs , tu peux 

opter pour une autre texture. Fais 

lõessai : ouvre une autre texture  et 

mémorise -là en cliquant sur 

« Edition/Utiliser comme motif  èé 

Clique sur ton pot de peinture , 

coche «  Motif  » et clique sur les 

différentes zones  à colorer  comme 

dans cet exemple  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Repè re le bouton de lõimprimante en haut à gauche 

de la fenêtre de PhotoFiltre  et clique  dessus  

Avant de lancer lõimpression, 

coche «  Centrer dans la 

page  et r¯gle lõ®chelle de 

manière à ce que le cône soit 

le plus grand possible sur la 

largeur de la page, en 

prenant garde de laisser  

quelques cm de marge sur 

les côtés et éviter le rognage 

lors de lõimpression. 

Clique sur «  Imprimer  » pour 

lancer lõimpression  

Imprime ton  cône  

Insère  ton  papier cartonné  dans lõimprimante avant de 

poursuivreé 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Découpe et assemble ton cône  

Une fois imprimé, découpe le 

patron en suivant tous les 

bords  

Avec le plioir et  une règle, 

marque chaque pli en 

traçant un trait sur chaque 

ligne de pliage. Nõoublie pas 

les lignes des bords 

sup®rieursé 

Plie ensuite ton patron sur 

chaque ligne ainsi 

marquée  au plioir  


